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1. Перечень компетенций и планируемых результатов изучения дисциплины. Критерии оценивания резуль-
татов обучения и оценочные средства 

Компетенция Индикаторы компетенций Критерии оценивания результатов обучения Оценочные средства 

1 2 3 4 5 

УК-1.  
Способен осуществ-
лять поиск, крити-
ческий анализ и 
синтез информации, 
применять систем-
ный подход для ре-
шения поставлен-
ных задач 

Знать: 
Уровень 1: современные методи-
ки предпроектного анализа;   
Уровень 2: основные принципы 
обобщения и систематизации 
информации; 
Уровень 3: как генерировать 
идеи и запускать механизм реа-
лизации 

– Отсутствие 
знаний 

Фрагментар-
ные знания 
 

Сформирован-
ные, но содер-
жащие отдель-
ные пробелы 
знания 

Сформирован-
ные системати-
ческие знания 

– текущий контроль – 
осуществляется в ходе 
практических занятий в 
форме демонстрации вы-
полнения самостоятельных 
упражнений, анализа клю-
чевых терминов. Препода-
ватель, ведущий практиче-
ские занятия, в ходе теку-
щего контроля оценивает  
уровень освоения дисци-
плины каждым обучаю-
щимся и выставляет опре-
деленное количество бал-
лов. Сумма всех баллов, 
полученных студентом в 
течение изучения дисци-
плины, формирует позицию 
студента в рейтинге всех 
обучающихся по дисци-
плине; 
– промежуточный кон-
троль  состоит из проме-
жуточных кафедральных 
просмотров по итогам изу-
чения каждого раздела 
дисциплины;  
– итоговый контроль про-
ходит как экзамен, в виде 
итогового кафедрального и 
ректорского просмотров 

Уметь: 
Уровень 1: ассоциативно, образ-
но и креативно мыслить, метафо-
рически визуализировать смыс-
лы; 
Уровень 2: структурировать и 
анализировать материал; 
Уровень 3: создавать проекты, 
несущую в жизнь образность, 
выразительность, авторскую ин-
дивидуальность 

 Отсутствие 
умений 

Частично осво-
енное умение 

В целом ус-
пешное,              
но содержащее 
пробелы уме-
ние 

Успешное и 
систематичес-
кое умение 
 

Владеть: 
Уровень 1: культурой мышления; 
Уровень 2: навыками проникно-
вения в суть объекта дизайн-
проектирования; 
Уровень 3: механизмом реализа-
ции проекта – от идеи до вопло-
щения 

 Отсутствие 
навыков 

Фрагментарное 
применение 
навыков 

В целом ус-
пешное, но со-
провождающе-
еся отдельны-
ми ошибками 
применение  
 

Успешное и 
систематичес-
кое примене-
ние навыков 



ПК-2. 
Способность обос-
новать свои пред-
ложения при разра-
ботке проектной 
идеи, основанной на 
концептуальном, 
творческом подходе 
к решению дизай-
нерской задачи 

Знать: 
Уровень 1: приемы поиска, отбо-
ра, систематизации и использо-
вания информации для выполне-
ния проекта; 
Уровень 2: специфику проектной 
деятельности в графическом ди-
зайне; 
Уровень 3: методы предпроект-
ного анализа, проектных иссле-
дований, методику и средства 
дизайн-проектирования 

– Отсутствие 
знаний 

Фрагментар-
ные знания 
 

Сформирован-
ные, но содер-
жащие отдель-
ные пробелы 
знания 

Сформирован-
ные системати-
ческие знания 

– текущий контроль – 
осуществляется в ходе 
практических занятий в 
форме демонстрации вы-
полнения самостоятельных 
упражнений, анализа клю-
чевых терминов. Препода-
ватель, ведущий практиче-
ские занятия, в ходе теку-
щего контроля оценивает  
уровень освоения дисци-
плины каждым обучаю-
щимся и выставляет опре-
деленное количество бал-
лов. Сумма всех баллов, 
полученных студентом в 
течение изучения дисци-
плины, формирует позицию 
студента в рейтинге всех 
обучающихся по дисци-
плине; 
– промежуточный кон-
троль  состоит из проме-
жуточных кафедральных 
просмотров по итогам изу-
чения каждого раздела 
дисциплины;  
– итоговый контроль про-
ходит как экзамен, в виде 
итогового кафедрального и 
ректорского просмотров 

Уметь: 
Уровень 1: применять методы 
научных исследований при со-
здании дизайн-проектов; 
Уровень 2: обосновывать новиз-
ну собственных концептуальных 
решений; 
Уровень 3: навыками составле-
ния технического задания и про-
ектной документации 

 Отсутствие 
умений 

Частично осво-
енное умение 

В целом ус-
пешное,              
но содержащее 
пробелы уме-
ние 

Успешное и 
систематичес-
кое умение 
 

Владеть: 
Уровень 1: основами предпро-
ектного анализа;  
Уровень 2: навыками составле-
ния технического задания и про-
ектной документации; 
Уровень 3: профессионально 
анализировать свою работу, гра-
мотно и кратко её обосновывать 
и проводить устную защиту 

 Отсутствие 
навыков 

Фрагментарное 
применение 
навыков 

В целом ус-
пешное, но со-
провождающе-
еся отдельны-
ми ошибками 
применение  
 

Успешное и 
систематичес-
кое умение 
 

ПК-4.  
Способностью при-
менять современ-
ную шрифтовую 
культуру и компь-
ютерные техноло-
гии, применяемые в 
дизайн-

Знать: 
Уровень 1: современную шриф-
товую культуру, как шрифт су-
ществует и взаимодействует с 
иллюстрацией; 
Уровень 2: основные принципы 
работы с векторными и растро-
выми изображениями; 

– Отсутствие 
знаний 

Фрагментар-
ные знания 
 

Сформирован-
ные, но содер-
жащие отдель-
ные пробелы 
знания 

Сформирован-
ные системати-
ческие знания 

текущий контроль – осу-
ществляется в ходе практи-
ческих занятий в форме 
демонстрации выполнения 
самостоятельных упражне-
ний, анализа ключевых 
терминов. Преподаватель, 
ведущий практические за-



проектировании Уровень 3: профессиональные 
компьютерные программы для 
создания анимационных роликов 

нятия, в ходе текущего 
контроля оценивает  уро-
вень освоения дисциплины 
каждым обучающимся и 
выставляет определенное 
количество баллов. Сумма 
всех баллов, полученных 
студентом в течение изуче-
ния дисциплины, формиру-
ет позицию студента в рей-
тинге всех обучающихся по 
дисциплине; 
– промежуточный кон-
троль  состоит из проме-
жуточных кафедральных 
просмотров по итогам изу-
чения каждого раздела 
дисциплины;  
– итоговый контроль про-
ходит как экзамен, в виде 
итогового кафедрального и 
ректорского просмотров 

Уметь: 
Уровень 1: работать со шрифтом 
в условном, плоскостном про-
странстве листа книги; 
Уровень 2: пользоваться инстру-
ментарием и возможностями 
графических пакетов при работе 
с векторными и растровыми 
изображениями; 
Уровень 3: работать с професси-
ональными компьютерными про-
граммами для создания анимаци-
онных роликов 

 Отсутствие 
умений 

Частично осво-
енное умение 

В целом ус-
пешное,              
но содержащее 
пробелы уме-
ние 

Успешное и 
систематичес-
кое умение 
 

Владеть: 
Уровень 1: современной шриф-
товой культурой, компоновкой 
шрифта во взаимодействии с ил-
люстрацией; 
Уровень 2: инструментарием и 
возможностями графических па-
кетов при работе с векторными и 
растровыми изображениями; 
Уровень 3: современными ком-
пьютерными графическими про-
граммами для создания анимаци-
онных роликов 

 Отсутствие 
навыков 

Фрагментарное 
применение 
навыков 

В целом ус-
пешное, но со-
провождающе-
еся отдельны-
ми ошибками 
применение  
 

Успешное и 
систематичес-
кое примене-
ние навыков 



2. Шкалы оценивания и критерии оценки 
2.1 Критерии оценивания курсовой работы 

 
Курсовая работа подготавливается студентом в режиме консультаций на  

практических занятиях, а также в рамках самостоятельной работы. 
Цель работы – научить иллюстрировать и анимировать тексты и смыслы, 
развить творческие способности, освоить базовые принципы профессиональ-
ных техник и технологий иллюстрации и анимации. 

 
Итоговая оценка суммируется исходя из результатов текущего, 
промежуточного и итогового контроля   

 
Для оценивания по пятибалльной системе 

 

критерии 

оценка  

2  

(неудовлетво-
рительно) 

3 

(удовлетвори-
тельно) 

4  

(хорошо) 

5  

(отлично) 

– Способность к 
восприятию, 
обобщению и 
анализу инфор-
мации 

– Качество и 
сложность вы-
полненного за-
дания и его ху-
дожественная 
составляющая 

–  Приобретение 
практических 
навыков работы 
с программными 
средствами 
компьютерного 
дизайна для ре-
шения творче-
ских задач в 
профессиональ-
ной деятельно-
сти 

Содержание 
курса не освое-
но, необходи-
мые практиче-
ские компетен-
ции не сфор-
мированы, 
большинство 
предусмотрен-
ных програм-
мой обучения 
учебных зада-
ний не выпол-
нены, либо со-
держит грубые 
ошибки, до-
полнительная 
самостоятель-
ная работа над 
материалом не 
приведет к ка-
кому-либо зна-
чимому повы-
шению каче-
ства выполне-
ния учебных 
заданий. 

Содержание 
курса освоено 
частично, не-
которые прак-
тические 
компетенции 
не сформиро-
ваны, преду-
смотренные 
программой 
обучения 
учебные зада-
ния выполне-
ны с большим 
количеством 
ошибок. 

Содержание кур-
са освоено полно-
стью, необходи-
мые практические 
компетенции в 
основном сфор-
мированы, все 
предусмотренные 
программой обу-
чения учебные 
задания выполне-
ны с незначи-
тельными ошиб-
ками, ни одно из 
выполненных за-
даний не оценено 
минимальным 
количеством бал-
лов. 

Содержание кур-
са освоено пол-
ностью, без про-
белов, необхо-
димые практиче-
ские компетен-
ции сформиро-
ваны, все преду-
смотренные про-
граммой обуче-
ния учебные за-
дания выполне-
ны, качество их 
выполнения оце-
нено количе-
ством баллов, 
близким к мак-
симальному. 



3. Типовые контрольные задания 
3.1 Практические задания на самостоятельную работу  

(текущий контроль) 
Зада-
ния 

Курсовая работа 

 

Максимальное 
кол-во баллов 

 Модуль 1. Творческое программирование 
Раздел 1.1. Информационные технологии (2 семестр) 

 
 

100 (общее) 

1.1.1. Понятия хостинга, домена, IP-адреса. Принципов работы поис-
ковых систем, порядок работы над проектом создания интер-
нет ресурса в WEB-студии 

15 

1.1.2. Понятие тегов, кодировка, структура страницы, теги заголов-
ков, параграф, логическое выделение 

15 

1.1.3. Теги списков, ссылок, вставки изображений. Построение таб-
лиц. Теги логической разметки. 

15 

1.1.4. Синтаксис CSS и способы внедрения стилей в HTML-
документ. Свойства цвета и фона, свойства шрифтов, текстов 

15 

1.1.5. Боксовая модель CSS, свойства позиционирования элементов, 
обтекание 

20 

1.1.6. Модульная сетка в веб-дизайне, особенности создания макета, 
шаблонов страниц сайта в программе Photoshop 

20 

 Раздел 1.2. Основы HTML+CSS верстки (3 семестр) 100 (общее) 
1.2.1. Работа с программой Photoshop в контексте создания дизайн-

макета сайта, основные инструменты и функции программы, 
работа с цветом в HTML, структурирование дизайн-макета в 
слоях, понятие модульной сетки для веб-дизайна. 

30 

1.2.2. Разработка дизайн-макета сайта в Photoshop на примере сайта 
сувенирной мастерской. 

30 

1.2.3. Разработка HTML+CSS шаблона страниц сайта на примере 
сайта сувенирной мастерской  

40 

 Раздел 1.3. Компьютерные технологии FRONT-END разработ-
ка (4 семестр) 

100 (общее) 

1.3.1. Организация работы в Веб-студии, порядок работы над проек-
том создания сайта и место веб-дизайнера в производственной 
цепочке 

50 

1.3.2. Адаптивная верстка в CSS3, понятие web-server, базовое пони-
мание работы PHP, баз данных, основы работы с хостингом, 
самостоятельная разработка макета сайта портфолио. Консуль-
тации по курсовой работе 

50 

 Модуль 2. Техники и технологии анимации 
Раздел 2.1. Adobe After Effects (5 семестр) 

100 (общее) 

2.1.1. Интерфейс программы AfterEffects, порядок работы в про-
грамме, панели Project, Composition, понятие композиции, 
настройка параметров композиции, просмотр композиции. 

25 

2.1.2. Импорт файлов в проект, панель Timeline, работа со слоями, 
настройка панели Timeline, длительность слоев, управление 
временем слоев 

25 

2.1.3. Анимация, пять основных свойств, основы анимации слоев, 
пространственные ключевые кадры, вспомогательные инстру-
менты 

25 



2.1.4. Работа с масками, работа с шейпами. Работа с эффектами, ра-
бота с текстом, анимация текста, применение стилей. Понятие 
вложенной композиции, работа с вложенными композициями, 
работа со звуком, рендеринг проекта, настройка и форматы 

25 

 Раздел 2.2. Adobe Flash (6 семестр) 100 (общее) 
2.2.1. Интерфейс программы Adobe Flash, порядок работы в про-

грамме, панели Project, Timeline, понятие слоя, настройка па-
раметров проекта.Импорт файлов в проект, работа со слоями, 
управление временем слоев 

25 

2.2.2. Анимация, пять основных свойств, основы анимации слоев, 
пространственные ключевые кадры, вспомогательные инстру-
менты 

25 

2.2.3. Понятие векторной анимации, контур и заливка, типы конту-
ров, типы заливок. 

25 

2.2.4. Пошаговая, классическая анимация, анимация по контрольным 
точкам. Группировка и привязка объектов, экспорт мульти-
пликата, форматы экспорта 

25 

 
Критерии оценивания выполнения практического задания 
По окончанию изучения каждого раздела производится подсчет балов и пе-
ревод их в традиционную систему оценок.  
Соответствие оценок в 100-балльной шкале традиционным оценкам: 

 
Оценка в 100-балльной шкале Оценка в традиционной шкале 

84–100 5 (отлично) 
67–83 4 (хорошо) 
50–66 3 (удовлетворительно) 
0–49 2 (неудовлетворительно) 

 

4. Методические материалы, определяющие процедуры оценива-
ния знаний, умений, навыков 

 

4.1. Формы контроля по дисциплине и характер их проведения 

Структура изучения дисциплины «Компьютерные технологии в ди-
зайне» предусматривает следующие формы контроля: 

– текущий контроль осуществляется в ходе практических занятий в 
форме демонстрации выполнения самостоятельных заданий. Преподаватель, 
ведущий практические занятия, в ходе текущего контроля оценивает  уро-
вень освоения дисциплины каждым обучающимся и выставляет определен-
ное количество баллов. Сумма всех баллов, полученных студентом в течение 
изучения дисциплины, формирует позицию студента в рейтинге всех обуча-
ющихся по дисциплине; 

– промежуточный контроль  состоит из промежуточного кафед-



рального просмотра в середине семестра (дата проведения утверждается на 
Заседании совета художественного факультета). Результаты промежуточного 
контроля также суммируются с результатами текущего контроля при форми-
ровании позиции обучающегося в рейтинге по дисциплине; 

– итоговый контроль проходит в виде экзамена в конце каждого 
семестра обучения по данной дисциплине, на итоговом кафедральном и рек-
торском просмотре.  
 

4.2. Процедура аттестации 

Процесс изучения дисциплины включает практические занятия и само-
стоятельную работу.  

Оценка по дисциплине носит интегрированный характер, учитываю-
щий результаты оценивания участия студентов в аудиторных занятиях, каче-
ства и своевременности выполнения курсовых заданий. 

Результатом работы по данной дисциплине является представленный 
на защиту курсовой проект в конце каждого раздела. 

В расчет принимается мнение руководителя о профессиональных 
навыках студента, о его умении планомерно работать в определенный вре-
менной промежуток, генерировать и отстаивать свои концептуальные и гра-
фические идеи, уметь прислушиваться и учитывать замечания  руководителя 
и преподавателей кафедры, высказанные во время промежуточных просмот-
ров.  
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